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Desenvolvedor Full Stack Javascript / Typescript / PHP

Perfil

Desenvolvedor Full Stack com mais de 15 anos de experiéncia construindo e modernizando
aplicagdes web com JavaScript/TypeScript (React, Vue, Next.js, Node) e PHP (Laravel, Symfony,
WordPress). Experiente na transformagao de sistemas legados, desenvolvimento de APIs e
interfaces escaldveis, e entrega de solugdes centradas no usuario com forte base em design
Ul/UX. Combina lideranga técnica com atuagao pratica em todo o stack.

Habilidades Técnicas

Desenvolvimento Frontend:

HTML, CSS, SASS, JavaScript, Typescript, React, Vue, Svelte, AngularJS, Angular, Next.JS, Nuxt.JS, JQuery, Astro,
Redux, Vuex, Zustand, Zod, Design Systems, SPA, PWA, Component-Driven Development (CDD), Storybook,
Integrag6es com API, Micro Frontend

Desenvolvimento Backend

PHP, Laravel, Symfony, Codelgniter, Zend, Vult, Node.js, Express.js, Fastify, Magento, Desenvolvimento de API REST,
OAuth, Webhooks, WordPress, Ruby on Rails (basico), GoLang (basico), Prisma, Multitenancy, Eloquent ORM,
Prisma ORM, Sequelize

Bancos de Dados & Mensageria:
SQL, NoSQL, MySQL, PostgreSQL, MongoDB, Redis, RabbitMQ, GraphQL

Testes & Qualidade de Cédigo:
Jest, Cypress, Testes Unitarios, Testes de Integragado, Testes End-to-End (E2E), Swagger / OpenAPI

Ul/UX:
Figma, Sketch, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe XD, UX Concepts, Ul Concepts

DevOps & Infraestrutura:
Git, GitHub, Bitbucket, SVN, Docker, CI/CD, Jenkins, Semaphore, Firebase, Heroku, Vercel, Arquitetura Serverless,
Design de Sistemas, New Relic, Microsservigos

Ferramentas & Colaboragao:

Metodologias Ageis, Scrum, Colaboragéo Interfuncional, Pensamento Analitico, Resolugéo de Problemas, Mentoria
Técnica, Lideranca de Equipe, Pensamento de Produto, Estratégia de Retengao de Clientes, Testes A/B, Webflow,
Framer, Jira

Idiomas

Portugués: Inglés:
Nativo Avancado para leitura e escrita; boa conversagéao
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Formagao Académica

Fatec Ourinhos, Brasil
Curso Bacharelado (Incompleto) — Andlise de Sistemas e Tecnologia da Informag&o
Jan 2011 - Jun 2013 - (Incomplete)

Disciplinas cursadas:
e Programacao Orientada a Objetos, Sistemas Operacionais, Desenvolvimento Web, Matematica
Discreta, Estrutura de Dados e Algoritmos, Gerenciamento de Projetos, Banco de Dados,
Engenharia de Software, ...

Experiéncia Profissional

Coachy.Net, Bulgaria - Engenheiro de Software
Abr 2022 - Jul 2025

e Liderou a reconstrucdo da plataforma v2 da empresa, utilizando Laravel, PostgreSQL e Next.js, com foco
em escalabilidade e expanséo de funcionalidades

e Desenvolveu um Design System corporativo com React e TailwindCSS, padronizando a identidade visual e
acelerando futuros desenvolvimentos

e Apds o cancelamento da v2, assumiu a manutencao da plataforma v1 (em ProcessWire) via criagdo de
bibliotecas e servigos desacoplados

e Entregou trés solugdes modulares com impacto direto em engajamento, retengao e ampliagao de
funcionalidades:
» Gravador de Tela: biblioteca embutivel criada em Svelte, 100% client-side, permitindo gravacgao de tela,
camera e dudio sem dependéncias externas
» Gerador de Certificados PDF: visual editor com Svelte + Tailwind, e backend em PHP puro, permitindo
substituigbes dinamicas de texto e leitura OCR em PDFs complexos
» Servigo de Comunidade: forum modular com frontend em Svelte e backend em PHP puro, embutivel em
cursos, médulos ou ligdes, com widgets de notificagdo e status

e As solugdes ajudaram a reter clientes, desbloquear novos recursos e reduzir churn da base ativa

Estratégia Educacional, Brasil - Engenheiro de Software
Dez 2021 - Mar 2022

e Atuou na squad de backoffice, responsdvel pelo projeto container que orquestrava os microfrontends da
plataforma

e Desenvolveu ferramentas internas para acelerar os fluxos de desenvolvimento e produtividade da
engenharia

e Trabalhou com GoLang, mensageria com RabbitMQ, monitoramento via New Relic, CI/CD e arquitetura
baseada em microservigos

HeroSpark, Brasil - Desenvolvedor Full Stack
Mar 2021 - Dez 2021

e Atuou como desenvolvedor exclusivo da equipe de Marketing, mantendo e otimizando sites, landing
pages e microsites desenvolvidos com Webflow, WordPress e Vue.js

e Garantiu estabilidade, SEO técnico, acessibilidade e performance dos sites, apoiando campanhas e
iniciativas digitais



Construiu ferramentas internas para automatizar processos de marketing, como um dashboard analitico
que integrava dados do Google Analytics, Meta Ads, Hotjar, Webflow, Hubspot e WordPress, facilitando a
anadlise de performance por canal

Atuou como elo entre os times de Marketing e Tecnologia, sendo realocado temporariamente para o time
de produto sempre que funcionalidades da plataforma eram necessarias para campanhas

Revelo, Brasil - Desenvolvedor Full Stack
Out 2019 - Mar 2021

Iniciou com manutengdo e melhorias no webapp principal da empresa (frontend em Vue.js, backend em
Ruby on Rails)

Tornou-se responsavel pelo frontend de uma nova plataforma de gestao de recrutamento, com kanban
personalizavel e integragdo com o marketplace da Revelo

Participou ativamente do planejamento junto ao time de produto, apoiando testes A/B e validagdes de
hipdteses

Desenvolveu o frontend completo da plataforma utilizando Vue.js, Vuex, SPA, PWA e Component-Driven
Development (CDD)

Liderou a equipe de frontend na construgao do Design System da empresa, organizando demandas,
planejamentos e entregas, com Storybook

Organizou eventos bimestrais internos como All Hands e Kickoffs, promovendo treinamentos,
alinhamentos estratégicos e integragéo entre os times de produto e engenharia

Colaborou em ambiente &gil (Scrum), com CI/CD via Semaphore, testes automatizados (unit, integragéo,
E2E) e deploys no Heroku

Inovasie, Brasil - Lider Técnico
Jun 2017 - Out 2019

Liderou o processo de modernizagao do ERP educacional Galileu, desenvolvido em Zend Framework 1
com MySQL e controle de versao em SVN

Projetou e desenvolveu uma API REST escalavel com Laravel, com roadmap estratégico priorizando
mddulos essenciais, funcionalidades criticas e integragdes com terceiros (ex: Moodle)

Implementou uma estrutura completa de Webhooks, permitindo comunicacao bidirecional entre Galileu e
sistemas externos

Substituiu o fluxo monolitico com SVN por versionamento moderno com Git e Bitbucket, utilizando
Docker

Conduziu o desenvolvimento dos novos Portais do Aluno e do Professor em Angular, e aplicativos méveis
com lonic

Criou um Design System reutilizavel documentado com Storybook, unificando a identidade visual nos
projetos em Angular

Corrigiu gargalos de performance criticos com apoio de New Relic, otimizando SQL, implementando
cache, carregamentos assincronos e paginagao inteligente, reduzindo em até 90% o tempo de
carregamento e os custos de infraestrutura

Extraiu o médulo financeiro da plataforma e o transformou em um produto independente, com cobrangas
automaticas, regras de multa e integragao com gateways de pagamento, aumentando o volume mensal
de transagdes para milhdes de reais

As novas solucdes elevaram o engajamento e retencao de clientes, além de atrair novos publicos

Webzero, Brasil - Lider Técnico & Ul Designer
Jan 2015 - Nov 2016

Retornou a empresa para liderar a reestruturagdo dos processos internos de desenvolvimento e
modernizar os servigos oferecidos



Atuou como referéncia técnica da equipe, contribuindo com frontend e backend, utilizando HTML, CSS,
JavaScript, PHP, Magento, Codelgniter e WordPress

Reestruturou a equipe técnica, realocando responsabilidades de acordo com especialidades
(frontend/backend), aumentando a produtividade e motivagéo

Implementou um sistema de priorizagao de tarefas e trouxe praticas ageis inspiradas no Scrum,
otimizando previsibilidade e qualidade

Assumiu o relacionamento com clientes, conduzindo reunides de briefing, planejamento, validagbes e
treinamentos

Criou modelos reutilizaveis e roteiros para padronizar os processos de briefing e capacitacao

Propds e langou um novo servigo de desenvolvimento de plataformas SaaS sob demanda, resultando em
dois contratos expressivos que impulsionaram a recuperacgao financeira da empresa

ALC Propaganda, Brasil - Desenvolvedor Full Stack & Ul Designer
Jan 2014 - Jan 2015

Atuou como designer e desenvolvedor full stack, responsavel pelo ciclo completo dos projetos junto aos
clientes — do briefing inicial ao treinamento pds-langamento

Criou interfaces personalizadas com Adobe Photoshop e lllustrator, seguindo principios de UX/UI
Desenvolveu e-commerces com Magento e sites personalizados com PHP (Zend Framework) e
AngularJS

Construiu um CMS Headless com API REST utilizando PHP, distribuido via Composer como pacote
reutilizavel

Criou um boilerplate frontend preparado para consumir o CMS, acelerando a entrega de projetos
Desenvolveu projetos baseados em WordPress, quando o foco era editorial

Assumiu total responsabilidade pelos projetos: design, desenvolvimento, testes e entrega final, conforme
o modelo de trabalho da empresa

Webzero, Brasil - Desenvolvedor Full Stack & Ul Designer
Nov 2011 -Jun 2013

Atuou como desenvolvedor full stack em uma agéncia digital, construindo sites, sistemas e plataformas
de e-commerce personalizados utilizando HTML, CSS, SASS, JavaScript, jQuery, PHP e Codelgniter
Reconstruiu completamente o CMS proprietdrio da empresa, transformando-o em um sistema modular e
reutilizavel com PHP e Codelgniter

Desenvolveu projetos com foco editorial utilizando WordPress, conforme a demanda de contetdo

Apds a saida do designer, assumiu a criagdo de interfaces, utilizando o Photoshop e aplicando principios
de UX/UI

Implantou e gerenciou o sistema de controle de versdao com SVN, organizando o fluxo de desenvolvimento
do CMS

Evoluiu para uma fungao de lideranga, conduzindo reunides com clientes, planejamento técnico,
distribuigao de tarefas, testes, validagao e treinamentos

Atuou como referéncia técnica, garantindo qualidade, consisténcia e organizagédo nas entregas da equipe



